
ESCOLA DE LÍDERES



Envolve escolas, professores e alunos dos 

estabelecimentos de ensino 

da Região Autónoma dos Açores, 

respectivamente:

o 1.º Ciclo do Ensino Básico

o 2.º Ciclo do Ensino Básico

o 3.º Ciclo do Ensino Básico

o Ensino Secundário Regular 

o Ensino Profissional

o Ensino Universitário

o Instituições de Ação Social
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Uma iniciativa do Governo dos Açores

implementada através 

da Direção Regional da Juventude, 

destinada aos jovens açorianos. ESCOLA 
DE LÍDERES



PROMOVER A AQUISIÇÃO 
E O DESENVOLVIMENTO 

DAS SOFT SKILLS

FOMENTAR UMA CULTURA 
EMPREENDEDORA JUNTO 
COMUNIDADE EDUCATIVA 

CRIAR UMA VISÃO 
DO EMPREENDEDORISMO NUMA LÓGICA 

DE ATITUDE PERANTE A VIDA 
E PARTICIPAÇÃO ATIVA NA SOCIEDADE

Objetivos



Áreas Temáticas

CIDADANIA

Incentivar professores e alunos 
a reforçarem as suas 

preocupações com a comunidade, 
com a sustentabilidade dos 

recursos 
do seu território e com a qualidade 

de vida das pessoas.

EMPREENDEDORISMO 
E EMPREGABILIDADE

INOVAÇÃO

TECNOLOGIA E COMUNICAÇÃO

Promover o debate 
sobre profissões características 

do território e profissões 
emergentes, contribuindo
para a coesão territorial 

e a sustentabilidade 
das comunidades 

e das pessoas.

Despertar em professores 
e alunos a capacidade de parar 
para pensar, refletir e imaginar, 

idealizando soluções e colocando a 
sua criatividade  

ao serviço da inovação.

Estimular o desenvolvimento 
de competências digitais 

e tecnológicas e a capacidade 
comunicativa de professores 

e alunos, potenciando 
as relações de interação.



17 OBJETIVOS DO DESENVOLVIMENTO SUSTENTÁVEL
Promover as prioridades e aspirações do 
desenvolvimento global para 2030.



6

P R O F E S S O R E S

Edições anteriores
RESUMO

2010-2022

23.440
A L U N O S

950 60
E S C O L A S

9 ILHAS
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ROADSHOW 
NAS ESCOLAS

PALESTRAS 
MOTIVACIONAIS NAS 

ESCOLAS 

Etapas do 
Programa

CAPACITAÇÃO
PROFESSORES E 
INSTITUIÇÕES DE 
AÇÃO SOCIAL

JOVENS 
LÍDERES

JOVENS 
EMPREENDEDORES 
QUE DARÃO APOIO 
NO DECORRER DO 

PROGRAMA

MENTORIA E
COACHING 

SESSÕES DE  
ACOMPANHAMENTO POR 

TURMA

EVENTOS 
LOCAIS

EMPREENDEDOR 
POR UM DIA

CONCURSO DE 
IDEIAS

CONCURSO 
I9AÇORES

EVENTO REGIONAL 
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• Aplicação da metodologia learning by doing
• Promoção de trabalhos intra e inter professores na sala de formação
• Apresentação, dinamização e monitorização do programa educativo

Destinatários:

• 1ºCiclo 

• 2º Ciclo

• 3º Ciclo

• Secundário

• Profissional

• Instituições de Ação Social

Ações de 
formação/capacitação



Serão disponibilizados um conjunto de recursos lúdico-
pedagógicos a todos os professores participantes , de acordo
com o seu nível de ensino e com o tipo de programa que irão
desenvolver.

Recursos Pedagógicos

Os professores terão acesso a uma plataforma online onde serão
disponibilizados os guiões integrais das atividades que compõem o
programa que implementarão com a sua turma /alunos. Cada guião
apresenta os objetivos da atividade, as competências que promove junto
dos alunos e todos os procedimentos de implementação e reflexão da
ação.

Será disponibilizado um E-book de apoio, por cada professor que
integre o programa educativo.

Centro de Recursos

E-book de Apoio ao Professor
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Programas Educativos 
alinhados com os 17 ODS´s

MISSÃO
AÇORES

2 . º  C I C L O

VOA: VALORIZA
OS AÇORES

3 . º  C I C L O

CRIA O TEU
FUTURO

S E C U N D Á R I O  
E  P R O F I S S I O N A L

A AVENTURA 
DO GASPAR

1 . º  C I C L O





O Programa de Ideação Digital para o Ensino Universitário

é dirigido a todos os estudantes açorianos, menores de 30

anos, que frequentem o ensino politécnico/ universitário,

seja na Universidade dos Açores, seja em qualquer

universidade/ instituto politécnico sedeado em Portugal

continental ou na Região Autónoma da Madeira.

Para Quem?



COMO SE ORGANIZA O 

PROGRAMA DE IDEAÇÃO DIGITAL

100% ONLINE
SESSÕES SÍNCRONAS | ACESSO A TODAS AS SESSÕES

100% GRATUITO



Start

9 março

2023

Final 

PitchDay

11 maio

2023

Módulos Mentorias Masterclasses

Programa de Ideação Digital



Masterclasses

▪ Business Model You – Personal Brand;

▪ Inovação social – Boas práticas sociais; 

▪ ODS e as oportunidades de hoje, para um melhor

amanhã; 

▪ Ciclo de Youth Talks

Masterclasses
PROGRAMA DE IDEAÇÃO DIGITAL
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JOVENS LÍDERES

Exemplos vivos e reais que  
incorporam o modo de estar na  
vida que o empreendedorismo  
representa!

Quem são?

Jovens açorianos cuja experiência  pessoal e/ou 

profissional são uma  referência para os seus 

pares, que  desbravaram caminho e mostraram,  

através da iniciativa e dedicação, que  é possível 

empreender, mesmo em  tempos difíceis!

JOVENSEMPREENDEDORESAÇORIANOS

PENSAM“FORA DA CAIXA

JOVENSTRABALHADORES,EMPENHADOS E FOCADOSNUMOBJETIVO

PERSISTENTES E RESILIENTES

CONFIANTESEMSIE NASSUASCAPACIDADES

CRIATIVOS

INOVADORES

Acima de tudo....

Jovens que querem ser
a mudança no mundo!
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Equipa de Acompanhamento

Acreditamos que ser empreendedor é uma atitude perante a

vida, que se baseia na capacidade de agir e de tomar

iniciativa ao mesmo tempo que se gera valor. Centramo-nos

no desenvolvimento dos jovens e nas características

necessárias para ser empreendedor. Dividimos o processo

em pequenos passos e tudo se torna atingível.

Criativa

Dinâmica

Flexível

Presente



EVENTOS LOCAIS



EMPREENDEDOR 
POR UM DIA!

➢ Feira/exposição empreendedora por 

cada escola participante

➢ Para todos os ciclos de ensino

➢ E c o f r e n d l y e sustentável

➢ Que potencia sinergias com o meio local CONCURSO DE 
IDEIAS LOCAL
Momento de apresentação pública dos 

projetos inovadores à comunidade e 

de seleção dos projetos que passarão 

à fase seguinte.
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CONCURSO DE IDEIAS

Concurso 
I9 AÇORES

O evento regional é o culminar do programa e destinado 

a potenciar projetos e ideias de negócio que façam sentido 

para a Região, sensibilizando e motivando os jovens para as práticas 

empreendedoras. 
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ESCOLA DE 
LÍDERES
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